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Etude d’un capteur de lumière 
 
 

1. Présentation du matériel. 

 

                           
 

      Carte Microbit           Shield Grove         Capteur de lumière Grove 

 

Cette manipulation utilisera la carte Microbit  associée au capteur de lumière LS06-S. 
 
Il permet de mesurer la présence de lumière. 
 

      1.1 En consultant la page suivante, déterminer le type ce capteur LS06-S 
(analogique, numérique ou TOR). 

https://wiki.seeedstudio.com/Grove-Light_Sensor/ 
 
 
 

1.2  Qu’est-ce qu’un phototransistor ? 
 
 
 
Voici le schéma électrique du capteur LS06-S : 
 
 
Compléter le tableau suivant : 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lumière  
   VS en volt 

 

 

 

 

VS 

https://wiki.seeedstudio.com/Grove-Light_Sensor/
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2. Simuler le capteur avec Tinkercad 
 
Aller sur https://www.tinkercad.com/ 

 

 
 

 Réaliser le schéma suivant : 
 

 

 
 
Compléter le tableau suivant : 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Lumière  
   VS en volt 

 

 

 

 

https://www.tinkercad.com/
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3. Programmer la carte Microbit 
 

 
 

 
3.1 Sur quelle entrée peut-on relier le capteur LS06-S, justifiez ? 
 
Nous allons utiliser le logiciel MU Editor. 
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3.2 Réaliser le programme permettant de lire la valeur de la luminosité sur la console. 
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4. Etalonner le capteur de luminosité. 
 
Utiliser un luxmètre pour étalonner votre capteur. 
 

 
 
4.1 Compléter le tableau suivant : 
 

Luxmètre Valeur de la console 

  

  

  

  

  

  

  

 
4.2  Avec un logiciel type tableur réaliser la courbe de LUX = f ( Valeur console). 

 

 
 
 

4.3 tracer la courbe de tendance et trouver l’équation de cette courbe. 
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4.4 Réaliser le programme permettant de lire la valeur de la luminosité  en lux sur la console. 
 
 
 
 

4.5 Compléter le tableau suivant : 
 

Lux réel (Luxmètre) Lux carte Microbit Ecart relatif en % 

   

   

   

   

   

   

   

   

 
 

 
 
 
 

4.6 Avec un logiciel type tableur réaliser la courbe de Ecart relatif en % = f ( lux réel). 
 

                                   
 
4.7 Conclure. 
 

 


