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 Challenge Robot-sumo
1. Règlement
Un robot sumo est un robot qui a pour but de sortir d'un rectangle un autre robot en n'utilisant que
ses roues, à la manière du sumo.
Les règles suivies correspondent à celle des concours de robots mini-Sumo en vigueur au
Japon et aux États Unis, avec quelques modifications. Seuls les robots testés en classe et
validés par les professeurs seront acceptés.

2. Principe d’un combat

Un combat oppose deux robots Sumo, sur un rectangle de Sumo (Dohyo) en accord avec des règles.
Les robots doivent avoir été construits par les participants en respectant un cahier des charges
défini dans ce règlement.
Chaque robot est activé par une personne et ne doit entamer le combat qu’après 5 secondes. Le
but étant de sortir du rectangle l’adversaire afin de marquer des points.
Le combat dure jusqu’à ce qu’un des deux robots marque des points ou que le juge stoppe le combat.
3. Caractéristiques du Robot sumo

Les dimensions initiales sont de 20cm x 20cm de côté pour une hauteur sans limite.
( Cette classe de robots correspond à celle des moins de 500g.
( Les robots sont autonomes.
( Ils doivent démarrer sur ordre de l'arbitre.
( La source d’énergie est impérativement électrique de type piles ou accumulateurs.
4. Limitations sur le design du robot

Un robot ne doit pas gêner le fonctionnement de son adversaire, par des projections ou lumières.
( Un robot ne doit pas dégrader le Dohyo.
( Un robot ne doit pas jeter quelques choses (liquide, gaz, poudre, feu…).
5. Principes des rencontres

Un combat consiste en 3 rencontres de 3 minutes chacune. Le premier à remporter 2 points Yuko est déclaré vainqueur du combat.
( Le robot ayant le plus de points Yuko à la fin d’un combat est déclaré vainqueur.

6. Annulation d’une rencontre et rencontre rejouée
Une rencontre est annulée ou rejouée dans les conditions suivantes :
( Les robots sont bloqués ensemble ou ils tournent en cercle et il semble que cela ne
va pas changer.
( Les robots touchent l’extérieur du Dohyo en même temps.
D’autres conditions qui ne permettent pas à l’arbitre de désigner un vainqueur.
( Si la rencontre est rejouée, les robots doivent immédiatement recommencer sans
possibilité de maintenance.
( Si malgré une rencontre rejouée, aucun des robots est désigné vainqueur, l’arbitre
peut positionner les robots comme il le souhaite et redémarrer une rencontre.
7. Yuko

Les conditions suivantes entraînent des points Yuko :

( Quand un robot éjecte son adversaire du Dohyo par une action légale.
( Quand le robot adverse sort du Dohyo de lui-même (quelle que soit la raison).
( Quand le robot adverse est disqualifié ou a plus d’une violation ou d’un avertissement.
( Quand 2 points Yusei ont été donné.
( Quand 1 point Yusei a été donné et l’adversaire a reçu un avertissement.
8. Avertissements


L’une des actions suivantes entraîne un avertissement pour le participant :
( Le participant ou un élément (pupitre de commande, etc.) entre sur le Dohyo avant
que l’arbitre annonce la fin de la rencontre.
( La préparation pour une nouvelle rencontre dure plus de 30 secondes.
( Un robot autonome bouge (déplacement ou déploiement d’un bras, etc.) avant la
réception de l'ordre de départ donnée par l’arbitre.
( Toutes autres actions qui sont jugées déplacées.
9. Les points attribués pendant un combat

La phase qualificative se déroule en de 3 combats par rencontre sous forme de championnat.
           • Une victoire rapporte 3 points à l'équipe
           •  Un match nul rapporte 1 points à l'équipe
           • Une défaite rapporte 0 point à l'équipe
Les 2 premiers robots se qualifient pour une finale en 5 combats.

10.  Le Dohyo


Le Dohyo est un carré de 80cm de coté sur 22mm d’épaisseur minimum. 
La surface du Dohyo est lisse .
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11.  La conception du Sumo

Chaque équipe disposera :

· D’un robot Maqueen

· D’une carte Microbit.

Chaque équipe pourra ajouter des composants sur son robot….
Il est possible d’utiliser une découpe laser ou une imprimante 3D pour la fabrication de protection ou extension.

Caractéristiques du robot Maqueen :
· 2 roues

· 1 capteur ultrasonique

· 1 support pour 3 batteries AAA

· 1 corps avec engrenages de moteurs en métal et roulement à billes

· 2 capteurs infrarouge à niveaux de gris (niveau haut-bas)

· 1 buzzer

· 1 récepteur infrarouge (décodeur NEC)
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4 lumières ambiantes RGB

· 1 interface ultrasonique SR04, SR04P (5 V)

· 1 I2C (3,3 V)

· 2 ports de servomoteurs

· 2 ports d’expansion IO

· 1 emplacement pour carte micro:bit (non incluse)

12. Tutorial pour le montage du robot et Design du robot.
https://www.youtube.com/watch?v=_sAHwsOEKsg  

Faire évoluer la structure du robot.



Cliquer sur la photo pour accéder au dossier


13. La production finale attendue.

· Validation de la solution en lien avec les attentes du cahier des charges fonctionnel.

· Programmes Python.
· Réaliser un robot Sumo

· Faire une vidéo de 1min30 présentant votre projet.

· Support numérique de présentation orale.
14. Cahier des charges fonctionnel et choix du matériel.

Le groupe d’élève réparti sur un projet devra établir un cahier des charges fonctionnel sous forme SYSML, le découper en taches distinctes, se les répartir, nommer un chef de projet et enfin proposer un calendrier à partir d’un diagramme de GANTT.
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Travail réalisé sur le robot Sumo  

Pour chacune des différentes tâches effectuées, inscrivez la date des travaux. 

MEO = mise en œuvre

    • croquis à mains-levées obligatoires pour la conception.
    • dans un deuxième temps dessiner la pièce dans solidworks
	
	Tâches réalisées 
	Élève 1
	Élève 2
	Élève 3
	Élève 4
	Élève 5

	
	Trouver un nom et un logo de l’équipe
	
	
	
	
	

	
	Monter le robot Maqueen
	
	
	
	
	

	
	Choix des matériaux
	
	
	
	
	

	
	Conception d’une coque protection du robot  
	
	
	
	
	

	
	CONTROLE D’UNE SORTIE DE LA CARTE micro:Bit Led rouge
	
	
	
	
	

	
	MEO  roue + motoréducteur  programme des moteurs
	
	
	
	
	

	
	MEO LES LEDs MULTICOLORES RGB
	
	
	
	
	

	
	MEO  Module de détection UltraSon HC-SR04
	
	
	
	
	

	
	MEO Module de détection de ligne  
	
	
	
	
	

	
	Ajouter une musique au robot au début du combat
	
	
	
	
	

	
	Élaboration de l’algorigramme principal 
	
	
	
	
	

	
	Support numérique de présentation orale.
	
	
	
	
	

	
	Créer un clip vidéo
	
	
	
	
	

	
	Validation du projet
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