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Activité Lampadaire Micro:Bit 

                                       

1. Introduction 
 

Le bit: LAMPE présente des connexions qui permettent au microbit d'être boulonné / clipsé 
directement sur celui-ci. Il a été conçu pour reproduire un lampadaire, dans sa forme et sa 
fonction. Cette carte est idéale pour les projets de transport et a été conçue pour correspondre 
à la même esthétique que STOP: bit, de sorte qu’elles puissent être utilisées ensemble dans les 
mêmes projets. 
 
La carte comporte également un phototransistor qui peut être utilisé pour réagir aux 
changements de niveau de lumière ambiante, allumant et éteignant ainsi la LED blanche de 
manière autonome. 

2. Assemblage du feu. 
 
Ce module est composé d’une LED Blanche de 10mm (reliée à la broche P0 et à une résistance de 10 KΩ) et d’un 

photo-transistor (reliée à la broche P1 et à une résistance de 47 Ω).   
 

 
 

Consulter la page suivante pour l’assemblage du feu. 

https://www.youtube.com/watch?v=lBc1kGonu1k&feature=youtu.be 

 

Attention au sens de montage de la carte !!! 

Attention a ne pas perde les vis et écrous !!! 

 
 

https://shop.mchobby.be/fr/proximite-distance/1224-photo-transistor-senseur-de-lumiere-3232100012240.html
https://www.youtube.com/watch?v=lBc1kGonu1k&feature=youtu.be
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3. Programmation  du feu. 

 

On va utiliser l’éditeur python en ligne : https://python.microbit.org/v/1.1  

 

 

 

 

 

 

 Toujours commencer un programme par la ligne from microbit import * 

 Ecrire le programme suivant (Attention à respecter les minuscules/majuscules et les espaces)  

 
# Code MicroPython pour Micro:Bit 

# Appel de la bibliothèque "microbit" 

from microbit import * 

# Boucle infinie 

while True: 

     

        

        pin0.write_digital(1) 

 

 

 Cliquer sur Download  

 

 Enregistrer le fichier 

 

 Ouvrir le dossier contenant fichier.  

 

 Copier ce fichier sur la carte MICROBIT 

 

 

https://python.microbit.org/v/1.1
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 Que se passe-t-il ? 

 Commenter toute les lignes du programme. 

 Programmer le feux pour allumer toutes les couleurs. Expliquer votre démarche. 

  

4. lecture  de la tension du photo-transistor: 
 

La résistance du photo-transistor diminue quand il est exposé à la lumière. Autrement dit, il laisse plus 

facilement passer le courant s’il est éclairé. Le photo-transistor est un peu comme un robinet qui 

laisserait couler plus d’eau lorsqu’il y a de la lumière. 

L’une des pattes du photo-transistor est reliée à la borne +3,3. Il suffit donc de mesurer la tension du 

courant (nombre de volts) qui arrive à passer jusqu’à l’autre patte pour en déduire la luminosité. C’est le 

rôle du Micro:Bit, la broche P1 mesure la luminosité et renvoie une valeur comprise entre 0 et 1023. 

 Réaliser un programme qui permet d’afficher la mesure de luminosité sur la carte micro :Bit.  

Display.scroll ( )  permet d’afficher un valeur ou variable 

Exemple display.scroll(« lumière= ») 

pin1.read_analog() Permet d’acquérir une tension si la broche P1 de la carte 
 

 Donner la valeur du capteur de luminosité dans l’obscurité et l’éclairage intense. 
 

 

5. Programme du lampadaire 
 

Réaliser le programme qui allume la LED lorsque la luminosité est inférieure à 350 en utilisant 

l’instruction IF. 
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Faire valider par le grand Gana de la prog. 
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6. Pour les Best off 
 

Copier et coller le programme suivant : 

 Que se passe-t-il ? 

 Commenter toute les lignes du programme. 

 Ecrire un programme qui permet d’allumer la led avec une intensité inversement 

proportionnelle à la luminosité ambiante. Faire valider par le chef. 

 


