
                Arduino et LCD                                       

1 

Mon Arduino veut  Grove - LCD RGB Backlight 

 

✓ Présentation du matériel. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Citer les différentes technologies d’écrans. 
✓  
✓ Trouver les caractéristiques de Grove - LCD Backlight 

  
✓ Expliquer succinctement le bus I2C. 
✓ Donner les avantages et inconvénients de l’I2C. 

 
 

 
 

✓ Comment installer une librairie sur l’IDE Arduino ? 
 

Pour ceux qui découvrent l’IDE Arduino, vous aurez besoin d’ajouter des librairies pour faire 
fonctionner l’afficheur LCD. Certaines librairies sont directement disponibles depuis le 
gestionnaire de librairies. Dans le menu croquis, aller dans Inclure une bibliothèque puis 
Gérer les bibliothèques. 
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✓ 1er programme 
 
Programme qui affiche du texte  
 

#include <Wire.h> 

#include "rgb_lcd.h" 

rgb_lcd lcd; 

 

void setup() { 

  lcd.begin(16, 2); 

} 

 

void loop() { 

  lcd.clear(); 

  lcd.setCursor(0, 1); 

  lcd.print("Vive le prof");              

  delay(100); 

} 
 
 

✓ Commenter toutes les lignes de ce programme. 
 

✓ Faire clignoter le curseur toutes les 500 millisecondes 
 

✓ Faire clignoter un message toutes les 500 millisecondes. 
 
 

✓ Ecrire sur la 1ère ligne et la 3 ème colonne « millis()/1000 » puis une tempo de 100ms. 
 

✓ 2ème programme 
 
 
Soit le programme suivant : 
 
/** Fonction setup() */ 
void setup(){ 
 
  /* Initialise le port série pour le debug */ 
  Serial.begin(9600); 
 
  /* Initialise le générateur de nombre aléatoire avec une graine aléatoire */ 
  randomSeed(analogRead(0)); 
} 
 
/** Fonction loop() */ 
void loop(){ 
 
  /* Génére un nombre aléatoire entre 0 et 255 et l'affiche sur le port série */ 
  long nombre = random(2000); 
  Serial.println(nombre); 
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  /* Délai pour l'affichage */ 
  delay(1000); 
} 
 
 
 
 
Télécharger ce programme sur la carte Arduino. 

✓ Que fait ce programme ? 
 

✓ On souhaite écrire sur la 1er ligne «  Détecteur de Co2 » modifier le programme. 
 

✓ Sur la 2ème lignes la valeur de la variable (nombre) suivie de PPM modifier le 
programme. 

 
 
 
 


