
 

                  Modèles Algorithmique                                                                                                                                
1 

 

Structure Algorithmique 

 
 

1. Qu’est-ce qu’un Algorithme ? 

 

Un Algorithme est une suite ordonnée de directives composées d’actions et de décisions qu’il faut exécuter en 

séquence suivant un enchaînement strict pour accomplir une tâche quelconque. Il ne tient pas compte des 

technologies mises en œuvre (indépendant d’un langage informatique). 

 

2. Qu’est-ce qu’un Algorigramme  ? 

 

L'organigramme est une représentation graphique normalisée utilisée pour analyser ou décoder un problème.. 

 

Ils comportent un début et une fin, des liaisons orientés, des blocs “symbole” : traitement (affectations de variables, 

calculs..), gestions des entrées et des sorties, sous-programmes (fonctions). 

  
 

3. La chaîne de développement d’un programme 

Cette chaîne désigne l’ensemble des étapes nécessaires à la construction d’un fichier exécutable (binaire). 
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4. Les principaux symboles d’un algorigramme 

 
Les principaux symboles normalisés pour la représentation graphique d’un algorithme sont les suivants : 

 
 
5. Le pseudo-code 

 
Le pseudo-code est une écriture conventionnelle permettant de représenter un algorithme sous forme textuel. Ce 
mode de représentation consiste à exprimer en langage naturel, mais selon une disposition particulière et des mots 
choisis, les différentes opérations constituant l’algorithme, conformément au code donné dans le tableau qui suit : 
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Exemple d’algorigramme et de pseudo-code équivalent : 

 

 
6. L’organisation d’un algorithme 
 

Un algorithme est organisé de la manière suivante : 

 
 
7. DIAGRAMME D’ETAT     SysML 
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8. Les structures algorithmiques de base  
 

8.1 La structure linéaire 

 
La structure linéaire se caractérise par une suite d’actions à exécuter successivement dans l’ordre énoncé. 

 

 
Exemples de structure linéaire dans différents langages : 

 

 
7.2 La structure alternative « SI…ALORS…SINON » 

 

La structure alternative n’offre que deux issues possibles à la poursuite de l’algorithme en s’excluant 
mutuellement. 

 
Exemples de structure « SI…ALORS…SINON » dans différents langages :  
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7.3 La structure de choix « SELON » 

 
La Structure de choix permet, en fonction de plusieurs conditions de type booléen, d’effectuer des actions 
différentes suivant les valeurs que peut prendre une même variable. 

 
Exemples de structure « SELON » dans différents langages : 

 

7.4 Les structures itératives 
Les structures itératives répètent l’exécution d’une opération ou d’un traitement. 

 
7.4.1 La structure « TANT QUE…FAIRE » 

 
Dans cette structure, on commence par tester la condition ; si elle est vraie, le traitement est exécuté. 

 
L’ACTION PEUT NE JAMAIS ETRE EXECUTEE 

 

 

 

Exemples de structure « TANT QUE…FAIRE » dans différents langages : 
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7.4.2 La structure « RÉPÉTER…JUSQU’À » 

 
Dans cette structure, le traitement est exécuté une première fois puis sa répétition se poursuit jusqu’à ce que la 
condition soit vérifiée. 

L’ACTION EST EXECUTEE AU MOINS UNE FOIS 

 

 

Exemples de structure « RÉPÉTER…JUSQU’À » dans différents langages :  

 
 

 

7.4.3 La structure « POUR…DE…À… » 

 
Dans cette structure, le traitement est exécuté un nombre limité de fois, défini au préalable. 
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Exemples de structure « POUR…DE…A » dans différents langages :  
 

 

 

9. 8. EXERCICES 

 

8.1 THERMOGRAPHIE PAR BALLON CAPTIF 
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8.2 PISTE DE SKI INTERIEURE. 

 

 

 

 

 

8.3 BALISE MARITIME 

La balise maritime est équipée à son sommet d’un système d’éclairage qui sert à guider les bateaux dans la nuit. Le signal 

lumineux émis par la balise est intermittent et possède un rythme propre qui permet de l’identifier. Le rythme est donné par la 

répartition des temps de lumière (L) et d’obscurité (O) : 

 

Une cellule photoélectrique permet de réaliser la détection du jour et de la nuit : la balise va s'allumer automatiquement la nuit 

et s’éteindre le jour. 

 

La cellule produit une information logique sur C0. C0 = ‘1’lorsqu’il fait nuit. On utilisera une variable NUIT pour mémoriser 

cette information. 

 

La lampe qui s’allume et s'éteint selon le rythme défini sera reliée à D0. 

 Dessiner l'algorigramme et le diagramme d’état qui traduit ce fonctionnement. 

 
 

 
 


