DISPOSITIF DE SURVEILLANCE DE PHARES

A. OBJECTIFS

O5 -Utiliser un modele de comportement pour prédire un fonctionnement
06 -Communiquer une idée, un principe ou une solution technique

- Etablir le logigramme réalisant FP1 selon le fonctionnement décrit.
Prérequis Notion de table de verité, logigramme et d’algorigramme
Utilisation des logiciels ISIS et Flowcode

Ressource Logiciels Isis, Flowcode
Fiches Nathan : traitement combinatoire de l'information

B. PRESENTATION

Il est fréquent qu'un automobiliste, ayant quitté son véhicule sans avoir éteint ses feux, le retrouve
le lendemain hors d'usage (la batterie s'étant déchargée). Pour éviter ce genre de situation, il peut
s'avérer utile d'utiliser un dispositif signalant I'oubli au conducteur distrait.

l. ANALYSE FONCTIONNELLE

1. FONCTION D'USAGE

Ce dispositif doit indiquer, par un signal sonore, que les phares sont restés allumés

2. SCHEMA FONCTIONNEL DE 1ER DEGRE

C

Informations —PP ELABORATION | TRADUCTION formation
relatives a — DELA ELECTRIQUE | > -'_,c)nc:.rf_-c
I'état du véhicule L COMMANDE ACOUSTIQUE

> FP1 FP2

3. FONCTIONNEMENT

L'automobiliste, lorsqu'il a coupé le contact et s'appréte a quitter sa voiture, doit &tre averti par un
signal sonore gqu'il a oublié d'éteindre ses phares. Il doit pouvoir laisser délibérément ses phares
allumées (en cas de stationnement de courte durée avec mauvaise visibilité par exemple) : le
signal sonore doit s'interrompre lorsque I'automobiliste a quitté sa voiture.

Trois variables d'entrée sont donc nécessaires :

- Phares (1) : allumés = 1, éteints = 0.
- Contact (c) : mis = 1, coupé = 0.
- Portiére (p) : ouverte = 1, fermée = 0.

nal;sonore sera activé quand S = 1 et inactivé quand S = 0.
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E. TRAVAIL DEMANDE
Recherche d’un logigramme
1- Etablir la table de vérité du dispositif de commande.

2- Déterminer I'équation de S.

3- Etablir le logigramme de S a l'aide d’opérateurs CMOS a 2 entrées de votre choix ( série 4xxx).
Utiliser le composant buzzer pour simuler I’alarme.

[PIL] DEVICES |

BIZZER
BUZ1
BUZZER
=TEXT>

SoQ +@OF8UOENHYN YO HE Y= Fin

4- Simuler votre solution sous ISIS pour valider son fonctionnement.

5- Etablir le logigramme de S a I’aide de porte logique Non-ET.
Simuler votre solution sous ISIS pour valider son fonctionnement.

Recherche d’un algorigramme

Nous reprenons le probléme mais ici nous utilisons un microcontrdleur pour le résoudre. Voir les
affectations des capteurs délivrant les bits I,c, p et S sur la page suivante. Nous utiliserons la
simulation sous Flowcode pour le tester et exploitons sa notice si nécessaire.

1- Lancer le logiciel Flowcode .
2- Créer un nouveau Algorigramme..

Algorigrammes :
* Créer Nouvel Algorigramme FlowCode. .
" Duvrir Mlgorigramme FlowCode Existant :
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3- Choisir la cible 16F887

[ Flowcodel - Prncpal]
Choisir Puce-cible B bt ot A
D s@

Sélectionner Cible -> Algorigramme :

s et Macro Extcutn Puce  Fen .
- b > = oo oa

e 4 s = [ it < o8 comms < (g i - 8 i = 8 ot + i -

LAGREOO 0O T VO R

4-  Afficher le panneau flowcode

a rioweouel = [FIIi

$—Fichier Editer [Afficher | Panneau VNet Macro  Exécuter

O = & v Boite Outils Commandes |l >
v Boite Qutils Composants
Elt}b]ed:s - l illiPannean tuts -
/__i__/' 4 /Prindpal | ¥ Panel Properties
¥ Puce
ﬂ:’? Q v Variables
[I,Ii) v Pile Appels
C Entrées Analogiques
<>-|T| Zoom 3
v Barre Qutils
v | Barre Etat
_® Options Projet...
Q Options Globales...
T
5- Affectation des entrées sorties. 1eRET
MCoLRMVERTHY O * 40 RETPED
RAQAND OJ2 A0 REGPEC
- Phares (1) : RBO wauai 3 s e
RATANIVREF- O]4 [ FBd
RAJVANIVREF+ S 360 REGPGEM
- Contact (c) : RB1 RasTock Ol8 sp mEz
q 1 RE1
-\ REQRDANS 8 [0 REMINT
- Portiére (p) : RB2 REVWRANG Of2 ;2p voo
REZCSANT 10 QA VES
- Le signal sonore S : RB3 Voo gn Sl
WEE Oz X[ ROePEFE
CECICLEIN O13 B[ RDSPEPS
CECHCLKOUT O14 IT[A RD4PERd
ROOATICEOTICE] 15 X0 RCTRMNDT
ROIMIOSMCCP2 O16 25 ROETHCK
RCZCCH OIF o m ]
RCS O18 na RC4
RDOFSR0 19 [ RD3PsRS
RONPSP1 O 21 [ ROD2PsPz

6- Simuler sur le panneau de contréle de flowcode les entrées et sortie.
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Afficher Panneau WVMNet Macro Exécuter Puce F

b e % »

' Common - ﬁl}utputs - ﬂ Com
[1]=]2]
200 KeyPad
[[o]+]

Hﬁﬁﬁ SWITCHbank

7- Puis connecter les switchs au pic 16F877.

Speciner Lonnexion Broches Lomj

Nomn des Broches
¥ Interrupteur PORT B 0

Propriétés Etendues

Connexions

Connecterau: Port : [y @:] -| Bit: |0 -

Etat
La broche Intemupteur est comectement connectée

Code Utilisateur

Supprimer

Propriétés

? Touche Clavier...

8- Pour le signal sonore on le simulera avec une Led.

uts - $Outputs - ﬂ Camms

LEDarray

. glcd
FE copispray
R

led7segd

9- Vous devez avoir ceci.
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10- Début de I’algorithme.

Tester les Entrées et les stocker dans une variables (ici PHARE).

g—Fichier diter Afficher Panneau WYNet Macro Exécuter Puce Fenétre  Aide
B s®BE o & 2 » cLoil

bjects - ‘ Common =« &Inputs - $0utputs - ﬂ Comms = (((I)) Wireless - Bperipheral - &Mechatroni

< / Principal

Im
1
Il

Propriétés : Entrée

Nom Affiche : [PHARE

Variable : |#aflEl= ;I Variables. .. |

Port : [PORT B =l

Entrée depuis

& Bit Unique : Iﬂ vI

 Port Comple
Lz 7 E 5 4 3 2 1 0
EFENE EEE ERE

] o]

B0 0e®telkl

Nom Variable | Type Variable | Ajouter Variable... |

ALARME OCTET

PHARE OCTET Supprimer Variable... |

COMTACT OCTET

PORTIERE OCTET Renommer ‘u’an‘able_._l
Taille Tableau... |

Ltiliser Variable

_?| e | — |
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11- Utiliser I’algorithme calcul pour insérer 1’équation de S : alarme.

e
<m

_®

-

i

LB

=

3

@ Variables... Fonctions... |

[ ok |  annuer

--T Equation a insérer.

12- Afficher le résultat de la variable de sortie Alarme.

. =

EI Objects - Comi

4 / Principal E—
,Cij aartie

[‘é_ 5? Sortie -

<: Insérer une sortie |
e
| —r—

13- Simuler le résultat .

Fenstr= P
= == L= (=21
watpaats - [T— Essrescuater (S

rrmarrer la sirmualaticomn ode
INalQoOrigra rmrm =

Proac—e
| _

Valider le fonctionnement du systeme.
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14- Utiliser ’algorithme boucle pour un fonctionnement continu.

COMNTALCT
B1-»
COMTALT,

Boucle iE

Insérer une boucle

SLARME =C..

-
|
i
[53 Caleul
B3
)

__‘r Banimla

15- Nous allons simuler les phares par une sortie LED connecté a RB4.
Réaliser la simulation compleéte.

Tester votre programme a 1’aide d’une carte E-BLOCK

Compiler votre programme pour créer votre fichier source
en hexadécimal « nomdu prg.HEX ».

TP logiqueM®3 [Mode de compatibilite] - Micgf¥oft Word Starter

-eDc Assbcede AaBbC Axfhce AAD 4csbcc assbc
enétre  Aide

7= (2 ¢l M|l
L (((lj:))WirEIE“ T _?l Compiler -= H;( i]A Misc =

Compiler I'algorigramme vers un
fichier HEX

Lire les documents suivants :
+ 2 user guide PICMICRO Development board v3
+ 3 schéma structurel carte PICMICRO
+ Outil de programmation mloader

Programmer votre carte en fonction du microcontroleur 16F88 ...

Valider son fonctionnement.

TP DISPOSITIF DE SURVEILLANCE DE PHARES




COMMANDE DES PHARES ET DES ESSUIE GLACES

1. PRESENTATION

Le dispositif a étudier est implanté dans le calculateur automobile. || permet d’améliorer le
confort de conduite en automatisant la mise en service et I'arrét des feux de croisement et
des essuie-glaces.

2. ORGANISATION FONCTIONNELLE DE LA CHAINE D’INFORMATION

Luminosité
Pluie Chaine d’information

Ordres de
Commande
Phares et
Essuie-glace

Contacteur a
Clé . . ) .

Y Entrees logiques Sorties logiques
EEQL?S.Z; - contact - PHARES
Phares - luminosité - ESSUIEGLACE

- pluie

- commandedePhare
- CommandeEssuieGlace

3. FONCTIONNEMENT

Le fonctionnement automatique est obtenu lorsque la clé de contact est tournée. Des que le
systeme détecte une faible luminosité, les feux de croisement s'allument. Les essuie-glaces
se mettent en marche lorsqu’il pleut. Les phares s’éteignent quand la luminosité est
suffisante. Les essuie-glaces s’arrétent quand la pluie cesse.

L’allumage manuel des phares s’obtient par action sur le commodo d’éclairage
(avec ou sans clé de contact). La mise en route manuelle des essuie-glaces
s’obtient par action sur le commodo d’essuie-glaces (uniquement lorsque la clé
de contact est tournée).

3.1 CONSTITUANTS

La fonction ACQUERIR est réalisée par les éléments suivants :

— un capteur combiné, installé en haut du pare-brise, mesure la luminosité et la pluie et
permet d'acqueérir les informations luminosité et pluie ;

— les commutateurs d'éclairage et d’essuie-glaces (aussi appelés commodos) renseignent le
calculateur sur les demandes du conducteur (mise en marche ou arrét manuel) ;

— Un contacteur a clé (neiman) permet de démarrer le véhicule.

Cinqg variables d'entrée sont nécessaires implanter la commande des feux de croisement et
des essuie-glaces dans le calculateur :

=cpntact = ‘1’ lorsque la clé de contact est tournée ;

r @iinosité = “1’ quand il fait jour ;
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— pluie = ‘1’ quand il pleut ;

— commandePhare = ‘1’ lorsque le commutateur d'éclairage est actionné ;

— commandeEssuieGlace = ‘1’ lorsque le commutateur d’essuie-glaces est actionné.
Les sorties PHARES et ESSUIEGLACE sont actives a ‘1’.

SIMULER LE FONCTIONNEMENT AVEC FLOWCODE.
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